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MODULO MISURA B







TITOLO DEL PROGETTO*:
sostituire tutto il testo nel riquadro – Attribuire un nome di fantasia
(es: “Innovazione Punto Vendita” o “ragionesocialeimpresa 4.0”)     

Sostituire le voci di esempio, cancellare le altre e dare al testo il colore nero.

DESCRIZIONE DEL PROGETTO*:
(descrivere brevemente la tipologia di intervento progettuale, eventuali acquisti, consulenze o formazione nel merito delle azioni da compiere)
sostituire tutto il testo nel riquadro
es: “il progetto di innovazione del punto vendita si focalizza sull’utilizzo di tablet fissi nel p.v. per offrire alla clientela l’opportunità di usufruire di una realtà aumentata utile per..”

Sostituire le voci di esempio, cancellare le altre e dare al testo il colore nero.

OBIETTIVI E RISULTATI ATTESI:
(descrivere i risultati attesi dall’attuazione del progetto)
sostituire tutto il testo nel riquadro
esempio: “l’Azienda si propone di velocizzare le procedure di gestione della clientela e anche di ottenere un database  completo per le azioni di remarketing e gestione post-vendita. La gestione di tale database permetterà un rapido mailing automatico e..”

Sostituire le voci di esempio, cancellare le altre e dare al testo il colore nero.

Presa visione dell’informativa sul trattamento dei dati personali contenuta nel bando PID

DESCRIZIONE DELLE ATTIVITA’ DI CONSULENZA OGGETTO DEL PROGETTO, CON L’INDICAZIONE DELLE TECNOLOGIE COME DA ELENCO 1 ED ELENCO 2, (art. 2 comma 2 della parte generale del bando) A CUI SI COLLEGANO: 

	RIPORTARE UNA SINTETICA DESCRIZIONE DELL’ATTIVITA’ DI CONSULENZA 
	Indicare a quali Tecnologie di cui Elenco 1 ed Elenco 2 l’attività si riferisce 

	
	

	
	

	
	

	
	




DESCRIZIONE DEGLI INTERVENTI FORMATIVI OGGETTO DEL PROGETTO, CON L’INDICAZIONE DELLE TECNOLOGIE COME DA ELENCO 1 ED ELENCO 2, (art. 2 comma 2 della parte generale del bando) A CUI SI COLLEGANO: 

	RIPORTARE UNA SINTETICA DESCRIZIONE DELL’INTERVENTO FORMATIVO 
	Indicare a quali Tecnologie di cui Elenco 1 ed Elenco 2 tale intervento si riferisce 

	
	

	
	

	
	

	
	




DESCRIZIONE DEI BENI STRUMENTALI MATERIALI E IMMATERIALI DA ACQUISTARE/ACQUISTATI, CON L’INDICAZIONE DELLE TECNOLOGIE COME DA ELENCO 1 ED ELENCO 2, (art. 2 comma 2 della parte generale del bando) A CUI SI COLLEGANO: 

	RIPORTARE UNA SINTETICA DESCRIZIONE DELLA TECNOLOGIA ACQUISTATA/DA ACQUISTARE
	Indicare a quali Tecnologie di cui Elenco 1 ed Elenco 2, tale acquisto si riferisce 

	
	

	
	

	
	

	
	




MOTIVAZIONE PER LA SCELTA DI TECNOLOGIE DIGITALI ELENCO 2
Indicare le tecnologie eventualmente oggetto di consulenza, intervento formativo o acquisto tra quelle presenti all’Elenco 2 dell’art. 2, comma 2 della parte generale del Bando, motivandone le ragioni ed a condizione che esse siano propedeutiche o complementari ad almeno una delle tecnologie di cui all’Elenco 1:

(sostituire questo testo argomentando e descrivendo sinteticamente )



Sostituire le voci di esempio, cancellare le altre e dare al testo il colore nero.

DETTAGLIO DEI COSTI DA PROGETTO:
	VOCI DI COSTO AMMISSIBILI
	TOTALE COSTO
€ 
	IMPORTO RICHIESTO
€

	COSTI DI FORMAZIONE

	
	

	COSTI DI
CONSULENZA

	
	

	COSTO PER ACQUISTO DI BENI STRUMENTALI MATERIALI E IMMATERIALI

	
	

	
	
	

	Totale progetto
	
	




FORNITORI
(Aggiungere eventuali altri riquadri in caso di più fornitori)

Ragione sociale 
Sede Legale   
Legale Rappresentante
Partita Iva 
Tel.				 Email:  
Parte del progetto realizzata  
Costi previsti 



(in caso di “ulteriori fornitori” di cui alla lettera a) della scheda 2 Misura  B del bando l’impresa allegare autocertificazione del fornitore, una per OGNI fornitore) 





Firma digitale richiedente
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